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Tydzien 1: Omowienie

Ssmmmy  PROJEKT SRR Cyas na
X oLorowan opowiesc!

Razem razniej!
Odkryjcie
wspolnie magie
wyobrazni.

Stworz wtasng ksigzeczke!

Ksztalty i przedmioty!

Czas obejrze¢ Wasze kolorowanki.

KoloroGra

Zabawa w kolory!

Rysunkowy szal

Poszukiwanie
przedmiotdéw - inspiracji
do kolorowanki!

Kolory, kolory!

Odkryjcie Swiat peten barw.

POTRZEBNE MATERIALY

* przybory do pisania/rysowania
* papier
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Praca projektowa (PBL)

Projakt: Kelorownnka

Czy wiecie, ze mozecie stworzyc
witasnga ksigzeczke do kolorowania?

Lubicie kolorowac¢? Dlaczego tak lub dlaczego nie?

Czy widzieli$cie juz wczes$niej kolorowanke?
Co zauwazyli$cie w tego rodzaju ksigzkach?

Do dworzenia kolorowanki b{xﬁm mt/rzdjowa,é Q) cznéobé&b kaurtek.

Ponumeruijcie strony od 1 do 5 w dolnym rogu.

S Nauczcie sie liczb w jezyku osoby z pary!

Zacznijcie od strony 5 - narysujcie 5 obiektéw, ktore
mozecie znaleZ¢ w klasie lub poza nig. Oznaczcie
przedmioty pierwszg literg lub catym stowem!

U/[WUW MR, 22 frWLJm;, klore J[AUOWL 20, wgotﬂﬁozajaﬁo

Wymienicie sie swojg strong i porozmawiajcie o
tym:

*  (Czy potraficie nazwac przedmioty w Waszym jezyku i w
_ jezyku osoby z pary?
1: *  Wymiencie 2 zastosowania kazdego przedmiotu.
\ »  Zidentyfikujcie jak najwiecej ksztattéw na rysunkach!
Podzielcie sie uwagami, jak mozna polepszyc¢ rysunek.
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Ukryte ksztalty

&

Jaki to ksztalt?

Zidentyfikujcie ksztatty, ktére widzicie na kazdym obrazku.
Powiedzcie nazwe ksztattu w swoim jezyku i napiszcie

lub narysujcie ten ksztatt ponizej.

ZADANIE Nazwijcie ksztatty w jezyku osoby z pary!
POZIOM 1 + POUCZMY SIE RAZEM 2 STRONA: 7



Praca projektowa (PBL)
el Pr O;JAJ« Kolorowanka

" Na stronie 4 waszej kolorowanki narysujecie 4 rzeczy.
Wymyslcie wspdlnie kategorie, do narysowania na tej
stronie.

* 4 rodzaje pojazdow
* 4 czesci naszego ciata
* 4 rodzaje zwierzqgt

Prodlad * 4 rzeczy, ktore mozna znalezc¢ w szkole

1. Narysujcie na kartce 4 rzeczy zgodnie z ustalong kategorig.

2. Wymienicie sie stronami i porozmawiajcie o tym:

*  (Czy przedmioty pasuja do kategorii?
_ *  (Czy potraficie nazwac przedmioty w obu jezykach?
1: *  Powiedzcie pare stow o kazdym przedmiocie.
\/ »  Zidentyfikujcie jak najwiecej ksztattow na rysunkach!
*  Porozmawiajcie o tym, jak mozna ulepszyc rysunek.

3. Nauczcie sie nastepujgcych nazw koloréw w jezyku osoby z pary:

Czerwony, zielony, pomaranczowy, zotty, niebieski

Biaty, rozowy, czarny, fioletowy, szary \
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Wszystkie kolory teczy

Q Kolory, kolory!

Ktore z ponizszych przedmiotow majg ten sam kolor?
Nazwijcie te kolory. Sprobujcie wspoélnie ustalic
nazwy tych przedmiotow po polsku i ukrainsku!

1. Rozpoznajcie 5 réznych koloréw wokét siebie.
« Ktérego koloru widzicie najwiecej?
« Ktérego koloru mniej?

2. Jaki jest Wasz ulubiony kolor i dlaczego? Narysujcie 3 /
rzeczy, ktore kojarzg Wam sie z Waszym ulubionym kolorem'

0 ' |
o |
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Praca projektowa (PBL)
s 7 moj,ekl: Kolorowonka

'z Na stronie 3 waszej Kolorowanki bedziemy rysowac 3
rzeczy. Wymyslcie kategorie dla rysunkow na tej stronie.

1. Narysujcie na kartce 3 rzeczy zgodnie z ustalong kategorig.

2. Wymienicie sie stronami i porozmawiajcie o tym:

*  (Czy przedmioty pasujg do kategorii?
Czy potraficie nazwac przedmioty w obu jezykach?
Powiedzcie pare stow o kazdym przedmiocie.

»  Porozmawiajcie o tym, jak mozna ulepszyc¢ rysunek.

X I/
<)
I\

[ ]

3. Powtorzcie punkt 1 i 2 dla strony 2, na ktorej narysujecie 2
rzeczy z wybranej przez Was kategorii.

Q Czas na KoloroGre!

Podzielcie graczy na dwie druzyny.

* Kazda druzyna wykonuje kolorowe karty ze
wszystkich poznanych koloréw.

e Ustalcie limit czasu na 5 minut. Kazda druzyna musi
przyniesc jak najwiecej roznych przedmiotdw i
posortowac je zgodnie z kartami kolorow.

*  Wygrywa druzyna z maksymalng liczbg przedmiotow!

= T ~
& . - Q_
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Pokoloruj mnie

3 =z0tty | 4 = pomaranczowy | 5 =rézowy | 6 = zielony
7/ = czerwony | 8 = niebieski | 9 = fioletowy | 10 = biaty

8 8 8 8

Pokolorujcie obrazek wedtug kodu numerycznego!

Co widzicie ma. drazkd
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Praca projektowa (PBL)
Projed: Kolorowanke.

Narysujcie na pierwszej stronie Waszg ulubiong
osobe lub rzecz.

1. Pokazcie rysunek osobie z pary i porozmawiajcie:

* Jak spedzasz czas z t3 osobg lub rzecza?

* Dlaczego ta rzecz lub osoba jest Waszg ulubiong?
= * Jak sie z t3 osoba lub rzecza czujecie?

Q Tworzymy okladke

Zastanowcie sie nad oktadkami kolorowanek lub
ksigzek, z ktérymi sie do tej pory zetkneliscie

Przedyskutujcie: Co sprawia, ze wygladajg one ekscytujgco?

Zaprojektujcie oktadke Waszej kolorowanki. Uwzglednijcie
nastepujgce elementy:

Powinien przedstawiac to, o czym jest ksigzka.

TYTUL Przyktadowo: "Pokoloruj mnie", “Kolorowy Swiat Pawta" itp.
AUTOR { Imie i nazwisko autora (Wasze imie i nazwisko) g
Obrazek, dzieki ktoremu Wasza ksigzka bedzie wygladac
OBRAZEK : 1 avza Feigzia bedele WYgR
ciekawie!

Z/luwm Ll YRR ot/row Ay odmwied/n/i% ko[eﬂ/nmm i Wasza, kelorowanka ?e/j[, (}otmm,!
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Znajdz i pokoloruj

Q Czas do szkoly! \ 175
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Praca projektowa (PBL)
p 4 P mojekl: Kolorowanka,

y
1. Wymiencie sie Waszymi kolorowankami.
2. Policzcie, ile jest ksztattéw znalezlicie w ksigzeczkach swoich
€ kolegéw i kolezanek. Zaznaczcie w tabeli ponizej:

Np.: kwadrat HT | 6
kwadrat
prostokat
owal
koto
trojkat

* |le podobnych przedmiotow narysowaliscie?
* Ktory jest Waszym ulubionym rysunkiem w ksigzce
osoby z pary? Dlaczego wtasnie ten rysunek?

3. Podzielcie sie swojg kolorowankg z przyjaciétmi, mtodszym
rodzenstwem, kolegami z klasy itp. aby mogli jg pokolorowac!
Przemyslcie to:

 (Czy podobata sie im Wasza kolorowanka?
« Jakie sg nowe stowa, ktorych sie nauczyliscie? \

5,  (zyistniejg podobne stowa w jezyku polskim i
) ;’ - ukrainskim? A

 (Czy mozecie dodac wiecej kategorii i stron do Waszej
kolorowanki?
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Czas na opowiet

Autor: Lauren Beukes | Ttumaczenie: Martin Fitch

Thabo udaje, ze jego t6zko to tratwa na
morzu! Jego mtodsza siostra Keitu mowi:
- Tak! Ale takze! Tam s3 rekiny.

- Nie! - mowi Thabo.

Thabo udaje, ze ich taksdwka to statek
kosmiczny! Jego mtodsza siostra Keitu
dodaje: - Tak! Ale takze, uwazaj na
spadajace gwiazdy!.

- Nie - mowi rozztoszczony odrobine
Thabo.

Thabo wyobraza sobie, ze ich plac
zabaw to dzungla! Jego mtodsza
siostra Keitu méwi: - Tak! Ale takze,
jestesmy lwami.

- Nie!ll - méwi poirytowany Thabo.

- Ale, czekaj, masz racje! Tak! To

naprawde Swietny pomyst!.

- Wiem! - odpowiada z radoscia
Keitu.

POZIOM 1 « POUCZMY SIE RAZEM 2 STRONA: 15



Thabo postanawia, ze bedzie
odgrywac wesotego lwal
Podekscytowana Keitu mu wtoruje!

Nastepnie Thabo wyobraza sobie,
ze inne dzieci to rzeka krokodyli!

Keitu méwi: - Tak! Ale takze,
mozemy wskoczyc¢ na te drewniang
ktode, zeby nas nie ztapaty.

- Tak, ale takze! - méwi Thabo -
mozemy S$lizgac sie po teczy!

Keitu mowi: - Tak! Ale takze, uwazaj
na czajace sie na nas dinozaury!

Przed snem Thabo rozmawia z Keitu:
- Miatem najlepszy dzienh
wyobrazajac sobie ten niesamowity
Swiat razem z Toba.

Keitu mowi: - Ale takze - musimy

jutro zagrac jeszcze raz!.

| . Kim sg 2 postaci wystepujace w opowiadaniu?
:: *  Czy Thabo zawsze zgadza sie z pomystami Keitu?
W/ *  Rozejrzyjcie sie wokot siebie. Wyobraz sobie inny
Swiat i zagrajcie razem! Sprobujcie tez to narysowad!

POZIOM 1 « POUCZMY SIE RAZEM 2 STRONA: 16



Podsumowanie tygodnia

Jok bardzo oddial mi oig ten tydziens
A AL

Co MOYE, 2robid Lqm% Ay ’HMW J[Aﬁoma
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Tydzien 2: Omowienie

— MUK 1o sic nic
Tle to kooztavje kupi!

Narysujcie rzeczy lub
osoby, za ktére
jestescie wdzieczni!

Otwieramy wtasny sklep!

Do kasy!

Ile zostanie reszty?

Szybka kasa!

Zagrajcie w gre, aby
zostac ekspertem w
dziedzinie zakupow!

Polowanie na lupy

Wyszukiwanie
przedmiotow
codziennego uzytku i
poznawanie przyimkow!

Zabawki
Tomka

Przyjrzyjcie sie, jak Tony
sprzedaje swoje zabawki.

POTRZEBNE MATERIALY

* papier . .
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Praca projektowa (PBL)
Projld: e Lo kourbuje?
Czy umiecie wyjasni¢, jak dziata
kupno i sprzedaz?
1. Jakie ré6zne rodzaje sklepéw odwiedziliScie? Wymiencie je!

Wty projhie salengia slasnsg dop

2. Porozmawiajcie z 5-6 osobami z grupy o tym, co regularnie kupuja.
Narysujcie przedmioty, o ktérych Wam opowiedzg. Przy kazdym
rysunku zaznaczcie kazdg osobe, ktora kupuje te przedmioty. Ktore
przedmioty sg najpopularniejsze?

Liczba kupujgcych Liczba kupujgcych
A M

&

3. Narysujcie lub wymiencie 10-15 przedmiotéw, ktére chcielibyScie
sprzedawa¢ w Waszym sklepie. Wybierzcie takie, ktore Waszym
zdaniem bedg najlepiej sprzedajgcymi sie przedmiotami.

e G0 <Q

o/
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Co? Gdzie? Do czego?

Polowanie na lupy

Q 2 lub wiecej graczy

1. Pierwszy gracz opowie na gtos o zastosowaniu jakiegos
przedmiotu, ktory jest w zasiegu wzroku. Przyktad:

Coé, conm. pioze
2, g
Coé,mwgmoww/mmzxﬁkxb = |-y — B
| T2 |

2. Drugi gracz, lub inni gracze musza odgadnac jaki to
przedmiot i przyniesc¢ go do pierwszej osoby.

3. Gracz, ktory przyniesie go jako pierwszy, zdobywa punkt.

4. Kto zdobedzie najwieksza liczbe punktdéw, wygrywa gre!

Wypelnij luki:

é Pomodz Tosi znalez¢ przedmioty w jej

sypialni uzywajac tych stow. Zapytaj osoby
z pary, jakie brzmig te stowa w ich jezyku.

Kt j(e/ot \(mm/uiyrwm/

Podnvozka, Leiny Loz,
Pien Letny Lozkiem.
Koiazki oq, kasrlonie.
Karlony doja, lozkiem.
Biwrko ot lozka.

W, NA, POD, PRZED, ZA, OBOK
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Praca projektowa (PBL)
ProjekL: e o koozluwjec

1. Zbierzcie lub wykonajcie rozne przedmioty, ktére chcecie
sprzedawac¢ w Waszym sklepie.

2. Okreslcie cene kazdego przedmiotu (od 1 do 20).

Aby dowiedziec sie, ktore przedmioty kosztujg wiecej, mozecie poznac
ich rzeczywista cene, pytajac dorostego, czytajac rachunki, itp.

3. Zrobcie cennik dla Waszego sklepu z listg przedmiotéw i ich cena.

Comunik

* Mozecie tez narysowac te

Mleko 4 zt przedmioty!

Jabtka 2 zt za jabtko

T-shirt 16 zt » Dlaczego niektére

Spodnie 20 zt produkty sg drozsze od
innych?

Praflad,

4. Teraz zrébcie metki cenowe dla kazdego przedmiotu, jak pokazano
ponizej i przywigzcie je do przedmiotu lub umiesccie metke obok
niego.
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MatematykoGra

A@ Zabawki Tomka

Tomek sprzedaje niektdre ze swoich starych

zabawek w tych cenach:

Ktora zabawka jest najtansza?

Ktora zabawka jest najdrozsza?

Ile kosztujg razem: pitka nozna i mis?

H NN

Ile razem kosztujg: zabawkowy samochdd i autobus?

5. Jakie dwie zabawki mozna byto kupic¢ za doktadnie 25 zt ?

6. Roma i Antek maja nastepujgce monety. Zaznaczcie (V)

najdrozsze zabawki, ktére moga kupic.

Pitka nozna ok W;: Pitka nozna
Samochdd ‘ﬂl 8 o 2 W |samochéd
SR ol a5z |22
SZ*E‘L 3z} 1 3zt Autobus ’.w’q Autobus
5zt 5zt

/. Ile pieniedzy zostanie kazdemu z nich po zakupie zabawki?

POZIOM 1 « POUCZMY SIE RAZEM 2 STRONA: 22



Praca projektowa (PBL)
ProjekL: Je o koozlawjec

1. Wymyslcie nazwe Waszego sklepu

2. Zaprojektujcie rowniez logotyp sklepu!

i @ , Logotonml/%mkuﬂmimmza
D & @  Ledsion sidentyfikowns Wose produkly,

3. Stworzcie dla Waszego sklepu papierowe pienigdze,
za ktore ludzie bedg mogli kupowac rzeczy.

* Zrobcie 20 banknotow o wartosci 1 zt i 20 5 Pl
banknotow o wartosci 2 zt. / &
* Mozecie uzyc innego koloru lub ksztattu dla 10 fEEE

kazdego z nich. @
20

* Mozesz rowniez dodac rysunek do Waszej waluty.

Obejrzyjcie ISTNIEJACE BANKNOTY. Zazwyczaj znajduja sie
na nich jakies wazne punkty orientacyjne lub postaci
historyczne. Dodajcie obrazek Waszego bohatera lub

ulubionego punktu orientacyjnego do jednego z papierowych
pieniedzy.

Jak nazywa sie waluta w Waszym kraju?

“’ ® Jakie sg réznice miedzy wygladem prawdziwych pieniedzy,
- ) a Waszych papierowych?

®* lle w sumie macie pieniedzy?
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MatematykoGra

Szybka kasa!
éé 5 lub wiecej graczy
@Wm zaoado

Kazdy z graczy powinien miec¢ rowng ilosc
papierowych pieniedzy.

1. Kazdy z graczy wywotuje "cene” dowolnego przedmiotu w
swoim sklepie - ten gracz jest sklepikarzem w danej rundzie.

2. Pozostali, klienci, muszg zaptaci¢ za przedmiot i powiedziec
“sklepikarzowi’, ile reszty powinni otrzymac z powrotem. (Moze
to byc rowniez 0 zt!)

3. Najszybszy klient, ktory zrobi to doktadnie, zatrzymuje
pienigdze. Pozostali muszg zaptacic sklepikarzowi.

To koodtasje
5.

Procag, to 16 4. Popuroazg o 1
A, reody,

Klient z najwiekszga sumg pieniedzy na koniec rundy 5. wygrywal!
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Praca projektowa (PBL)

Projekd: Lo to kosdasje?

1. Z jakimi rodzajami plakatéw sie zetkneliScie? (filmowe, reklamowe itp.)

Jaki jest cel plakatow?

Zaprojektujcie atrakcyjny plakat dla Waszego sklepu
(przyktad ponizej). Powinien on zawierac nastepujace dane:

A,

;d ‘%ﬂ SM SO/T"LJ

Zrobcie zakupy juz dzis!
Jeden sklep dla wszystkich potrzeb!

Olurarly
b7 dns

\.3- {

e b
= L2

Kl/l/mab%zmmmq

Nojeqoze
/TTLQ/H(/L

" ul. Rylska 13/7
Dostawa do domu: 5564736211

Nazwa sklepu
ilogo
l
Hasto /
slogan

Cechy
charakte-
rystyczne

|

Rysunek

Adres
i kontakt
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Zakupowy szat
Q Do kasy!

Spéjrzcie na ponizszy cennik:

Klienci Tlo,co, 20 pmzczegol/rw W’ k/wow p,ociﬂ/rw TonAZe).
ILE RESZTY POWINIEN ZWROCIC SKLEPIKARZ?

KUPIONE
{PRZEDMIOTY] [ ZAPEACONE ] [ li/]\znan)%\\IIl)f ]
A 102t
.
@ﬁ’ 15 7t
@ + B 57t
€ . oun
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Praca projektowa (PBL)

@

N =

POZIOM 1 « POUCZMY SIE RAZEM 2

&

Projekt: Lo to kosdasje?

Przygotujcie sklep

Utdzcie schludnie wszystkie przedmioty z ich cenami.

Wywiescie cennik gdzies, gdzie kazdy moze go zobaczyc.
Oznaczcie miejsce, w ktorym ludzie beda mogli zaptacic za
kupowane przedmioty (kasa).

Trzymajcie przy kasie czyste kartki i otdwek do wystawienia
rachunkow.

Wielkie otwarcie!

Na zmiane z osobg z pary i innymi osobami kupujcie
i sprzedawajcie przedmioty.

Rozdajcie im Wasze papierowe pienigdze. Zatrzymajcie tez
troche dla siebie, aby moc wydawac reszte. Probujcie obliczac
reszte, ktorg trzeba wydac klientom, jesli zaptaca wiece;.
Kiedy ludzie kupujg cos od Was, zrébcie prosty “rachunek”, jak
pokazano na rysunku:

Radvwnek

Napiszcie lub
narysujcie, co kupit
klient. Sprébujcie
zapisag, ile klienci
zaptacili i ile reszty
wydaliscie.

Mleko -5z

zaptacono - 8 zt

-3zt

LT TN

reszta

Ile pieniedzy zarobiliécie w Waszym sklepie? [/}
Ktéry przedmiot sprzedat sie najlepiej?
Ktory przedmiot sprzedat si¢ najmniej?
Jak myslicie, dlaczego tak byto?

STRONA: 27



Uwainosé

z Tego sie nie kupi!

Zastanowcie sie!

Poswieccie chwile na narysowanie 6 0séb lub rzeczy,
za ktore jestescie wdzieczni. S3 one o wiele
cenniejsze, niz pienigdze!

1. 2

gy

o8
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Podsumowanie tygodnia

Jok bardzo oddial mi oig ten tydziens
A AL

Co MOYE, 2robid Lqm% Ay ’HMW J[Aﬁoma
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Tydzien 3: Omowienie

/r e Opowiesci dziwnej <
- . . | L d ;
Autor - Lo brzmi dammniel tredci

W ciagu tego tygodnia Uruchomcie poktady
stworzcie wtasna Ksiege kreatywnosci i

Opowiesci! stworzcie historie na
poczekaniu.

Pozytywny kwiatek

Ptatki petne motywacji
i dobrej energii

Rézne nastroje

Pomyslcie o emocjach
i uczuciach bohaterow
opowiesci przez pryzmat
wtasnych doswiadczen!

Mapa opowiesci

Zapisanie historii przez
obrazki! Czas na

opowiesc!

Poznajcie pewna chciwa
myszke!

POTRZEBNE MATERIALY
* przybory do pisania/rysowania . .

e torba/worek

* papier .
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Praca projektowa (PBL)
])frojeﬁvz Aador - 1o brzmi dwmniel

Co czyni opowiesc ciekawa?

1. Nauczyciel przeczyta Wam jakgs$ opowiesc.

2. Zidentyfikujcie i opowiedzcie o nastepujgcych szczegoétach
opowiadania:

BOHATEROWIE

Kazda OTUOWARAC MAL:
Poczatek Od czego sie zaczyna?
Rozwimniecie Co sie dzieje dalej?
Thadenmis Jak sie konczy?

Podobata Wam sie ta historia? Dlaczego tak lub nie?

Czy byta interesujgca?

Jaka byta najlepsza czesc¢ tej historii?

Opowiedzcie ponownie te historie, ale z innym zakonczeniem.

v !
4
N
U
[ ) [ ]
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Praca projektowa (PBL)

Mapa opowiesci
SZ Mapa opowiesci pokazuje, o czym jest dana historia.

Narysujcie ponizej Mape opowiesci
dla historii, ktorg ustyszeliscie.

Igul: dudor

-~ I

Czas i miejsce akcji
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Praca projektowa (PBL)
])froj&j;: Audor - To bremi dawmniel

1. Wybierzcie temat Waszej opowiesci.

Uubrione N aﬂlqwb Mﬂx}/ﬂ.@m Cdonkowte
wierzela Tvrz/%amd,e oTAUOIrH /rocLz/L/W

2. Stworzcie wtasng historie! Kiedy rozmyslacie o Waszej historii,

narysujcie:
Jokie Tok
Bohatero- Cza0 trud nosct rosiog
wie i miejoce onolakasa,
e bl puroblemsyc

3. Opowiedzcie u*W J[/'{}L 20 OtO’LUl

komus$ Waszg
historie:

N /[wozo,ﬂw,

Polem

W koriow

“’ ® (Czy stuchaczom podobata sie Wasza historia?
"%/ / * (Czypojawity sig pomysty na zmiane historii?
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Czas na opowiesc? \

Autor: Herminder Ohri

-

Pewnego dnia myszka o imieniu Manny,
znalazta bardzo duza butke.

- Wezme te butke do swojego domu -
powiedziat. Jego brat Edek byt bardzo
gtodny.

Manny biegat wokot butki jak
nakrecony i popychat jg raz z lewej,
potem z prawej strony, ale wielka
butka nie ruszyta sie ani o milimetr.

- Hmm... Zawigze sznurek wokot
butki i wciggne jg do swojego
domku. - rzekt uradowany swoim
pomystem.

Manny pobiegt do domu, znalazt
sznurek i wrodcit, ale sznurek okazat
sie za krotki.

~
-~
N

st ryweaver

s
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Usiadt wiec zasmucony i zjadt
kawatek butki. Byta pyszna.
Zjadt wiec jeszcze odrobine, a
potem jeszcze wiecej. Butka
powoli stawata sie coraz

mniejsza.

- Mniam! Zjem jg catg! - wypiszczat z radosci. Po chwili catkiem znikneta i
Manny wiedziat, ze czas wraca¢ do domu. Dokulat sie do domu, ale nie
mogt przecisnac sie przez drzwi. Postanowit wiec usigsc¢ przed drzwiami
trzymajac sie za bolacy i peten brzuszek

"Nie powinienem byt jesc tyle bukki.
Mogtem sie nig podzieli¢ z kims
gtodnym. Teraz zatuje, ze bytem taki
pazerny i chciwy”.

Swdrzcie MO

opowbe/SoL J[%
hidlorid.

:: » A jakie bytoby Wasze zakonczenie?
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Praca projektowa (PBL)
Pfroj&tz Mdor - to brzmi dwmniel
1. Narysujcie MAPE OPOWIESCI dla Waszej wlasnej historii.

2. Zacznijcie tworzy¢ strony Waszej ksigzki z historig!

Bohalerowie

Na kartce narysujcie
bohaterow Waszej
opowiesci i napiszcie
ich imiona

Na innej stronie
narysujcie scenerie
Waszej opowiesci i

napiszcie nazwe

tego miejsca.
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Emocjonalne przemysleni

RoOzne nastroje

SZ Jak czuja sie bohaterowie, gdy stajg przed

problemem w Waszej historii?
Dlaczego tak sie czujg?

Basromebr Wt,r%
0 ®oc @

1. Pomyslcie o chwili, kiedy czuliscie sie tak samo. Co
sie wtedy stato? Dlaczego tak sie czuliscie?

2. Co moze Was uszczesliwic, gdy czujecie sie smutni?

" ® Pomyslcie o kim$, kogo kochacie i na kim Wam zalezy.
"%/ / * Narysujcie cos dla nich i podaruijcie im to!
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Praca projektowa (PBL)
])froj&j;: Audor - To bremi dawmniel

Co bedzie poczatkiem Waszej historii?

* Jak wygladaja bohaterowie?
POCZATEK | « Jak wyglada miejsce akji? Jaki jest czas?
» Jak wyglada normalne zycie bohaterow?

Co sie dzieje w srodku Waszej opowiesci?

* Zjakim problemem boryka sie bohater?

. . ROZWINIECIE
* (o bohaterowie zrobig teraz?

Na réznych stronach narysujcie poczatek i rozwiniecie
Waszej historii.

]

Sprobujcie napisac proste zdanie pod obrazkami.
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Uwainosé

z Pozytywny kwiatek

Akcja - motywacja!

Czasami podczas nauki mozemy natrafi¢ na wyzwania. Jak w takich
przypadkach utrzymac¢ motywacje?
Narysujcie na ptatkach ponizszego kwiatu, co$ co Was zmotywuje do

dziatania! Pokazcie kwiat osobie z pary i poproscie o narysowanie na
jednym z ptatkdw czegos, co bedzie dla Was motywujace.

Moje nomfapwne plalki,

3E
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Praca projektowa (PBL)
])/rojektz Audor - To bremi dawmniel

Na czystej kartce narysujcie zakonczenie Waszej historii. Oto kilka
pomystéw:

» Jak zostat rozwigzany problem w opowiadaniu?
KONIEC « (Czy sceneria jest taka sama, czy sie zmienita?
* (Corobig bohaterowie na koncu?

Q Stworz okladke

Wykonajcie strone tytutowg Waszej ksigzki z
opowiadaniami jak na przyktadzie ponizej:

‘ P

TYTUL

l
OBRAZEK

AUTOR

=

stworzy¢ ksigzke.

Napiszcie numery stron na dole kazdej strony.
»  Pokazcie Waszg ksigzke rodzinie i przyjaciotom.\

AN | /
::  Coim sie najbardziej spodobato?

*  Wprowadzcie zmiany do Waszej historii, aby byta lepsza.
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Zawody bajarzy

? Opowiesci dziwnej tresci

Trzech lub wiecej graczy

1. Trzech lub wiecej graczy powinno wtozyc od 5 do 6
przedmiotéw do worka bez mowienia, co wtozyli.

2. Kazda osoba losuje dowolny przedmiot z worka.

3. Teraz czas opowiedziec historie o tym przedmiocie pozostatym
graczom. | tak na zmiane!

\ —_—
- No /[wozaim lﬂth odlvie fAjzkoJ WML \£Asz0L€/r :BHL@ bosrdzo
( omgjl/iwa,, Tl,oWa{z M wlasciciel, - Sam, M m,oft/lé&o Lod./%
! LI*ZOLUI’ ;]u.dl WARC wuozeb}.ko TwWzne 4 Zimne MOW
])wmeqo dnia Som dowiedzial o Ay ozkole o zd/rowmz}/nb
o&@nwm 4 pootomwil, 2Rt ul/qui,om [/L&Zl(ﬂ( oz zielone
WA/ ZAYUWTL. LI*ZOLUI’ Tlmuiedz/ial Samowt, - Nie l/ulrwte%o omaku
])moozq, m@zt&qo' - Mocro %@Ta}o dnia Wrmcml/u

WkomSmmwMMme,mwwmwch%o @ \f\\
@il/wm. £Azfzol,e/r bardzo kochal Sama 4 /[wota/n,ow/ll, e, w/l,@c% .a

quwm«mmomw@m{muwdobm%{fww

4
|
—]

—

,: *  Co podobato Wam si¢ w kazdej historii i dlaczego?
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Podsumowanie tygodnia

Jok bardzo oddial mi oig ten tydziens
A AL

Co MOYE, 2robid Lqm% Ay ’HMW J[Aﬁoma
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Tydzien 4: Omowienie
WM?/XQI/I‘L/OO% Czas

o

| l -~ na opowiesc:.

Pogoda nie musi byc¢
tylko za oknem!

Zamrozona scenka

Jak radzi¢ sobie w trudnych
sytuacjach w zyciu?

Piekno wewnetrzne

Przyjrzyjcie sie temu, co czyni
Was i ludzi wokot - pieknymi.

Stuchanie
i obserwowanie

Uszy, oczy i serca szeroko

otwarte! Przywoddca

i osoba zalezna

Zaobserwuj siebie w roli
przywddcy i osoby zaleznej.

POTRZEBNE MATERIALY

* papier . .

* kawatek tasmy
L * przybory do pisania/rysowania .
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Praca projektowa (PBL)
¢ & ])fro?ek [ UAM%QTMO% kLczowe

Jakich umiejetnosci zyciowych potrzebujecie,
aby w petni cieszyc sie zyciem?

Sprabuj sie nie zasmiac

2 lub wiecej par

1. Zaznaczcie linie startu i mety za pomocg tasmy lub
jakiegos przedmiotu.

2. Stancie naprzeciwko siebie i Scigajcie sie do linii
mety.

3. Na zmiane rébcie Smieszne miny podczas chodzenia,
tak, by druga osoba je odgrywata. Jesli ktores z Was
sie zasmieje, wracacie do punktu wyjscia.

Co sprawia Ci przyjemnosc?
Q Co w przyrodzie jest najszczesliwsze?
Dlaczego tak uwazacie?

1. Przez 2 do 3 minut porozmawiajcie na zmiane o tym,

co przynosi Wam radosc. o
2. Stuchajcie uwaznie, uszami, oczami i sercem. e
3. Narysujcie, jak sie czuliscie, stuchajac sie nawzajem. €x

—1_, * Jak czuliscie sie stuchajac? A jak to byto mowigc?

::  Cosie dzieje, gdy dzielicie sie tym, co przynosi Wam radosc?
\J * Jak stuchanie pomaga nam w realnym zyciu?
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Praca projektowa (PBL)

Lustereczko, lustereczko...

Stancie naprzeciwko siebie, twarzg w twarz.

1. Pierwsza osoba bedzie wykonywata czynnosci, ktore
normalnie wykonataby patrzac w lustro. Zadaniem
drugiej jest odgrywanie roli ich lustra - kopiowanie
ruchow.

2. Zamiencie sie rolami.

}ak podoqul,o Wom R kierowanie d/ru% ooolra{a

Pudeleczko szczescia
Q Co jest w tym pudetku, co poprawi Wam humor?

} ¢
0 .
. 7 N -
Narysujcie to : ‘
i porozmawiajcie
Z innymi. |
- r

~/ «  Czy tatwo, czy trudno byto méwic o tym, co narysowaliscie?
CJ * (Czy dowiedzieliscie sie czegos o sobie?
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Praca projektowa (PBL)
V'\ng 7 /roj&iz Umuwg@/rwom kczowe

»
Iy Q Piekno wewnetrzne
u\o Dobierzcie sie w pary do tej czynnosci.

1. Narysujcie kontur ciata, jak pokazano ponize;j.
2. Wypetnijcie go mocnymi stronami,
zainteresowaniami i talentami osoby z pary.

L P e e
s, Bomadleno
ozoze,(}ol/rwﬁ/rm O’[LOOO[I'L@

TYOOUA/MAL lm,zd% CZRACA.

Wymiencie sie rysunkami.

Jakie to byto uczucie rysowac "wewnetrzne piekno” osoby z

\/ pary i dzieli¢ sie¢ Waszymi rysunkami?
- /.

Czego dowiedzieliscie sie wiecej o sobie i drugiej osobie
dzieki temu ¢wiczeniu?
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Praca projektowa (PBL)
T TS o p /rojzktz U/m%d/mom kLuczowe
e : ‘L’

p 9 @
X

4 lub wiecej 0s6b

@e5
N Q Stop-klatka
G

Bedziemy robic scenki, w ktérych pokazemy
szkodliwe skutki znecania sie lub dokuczania komus.

1. Wybierzcie w grupie rezysera.

2. Dwaoch aktoréw odgrywa scenke, w ktérej jeden
dokucza drugiemu w krzywdzacy sposob.

3. Rezyser klaszcze w roznych momentach scenki. Przy
kazdym klasnieciu aktorzy zastygaja w swoich
pozycjach. Kolejna osoba moze wejsc i zajac¢ miejsce
ktoregos z aktorow, aby kontynuowac scenke, zeby
pokazac, dlaczego znecanie sie NIE jest akceptowalng
forma zachowania.

* Co zaobserwowaliscie w tych scenkach? Czy byty one
) realistyczne?
*” *  Co uwazacie o rozwigzaniach?
A *  (Czy uzylibyscie tych rozwigzan w prawdziwym zyciu?
Dlaczego tak lub nie?
*  Gdzie mogtoby to byc dla Was trudne?

Sprébujcie zrobic stop-klatki dla innych scenariuszy,
ktorych tematy sg wazne dla Was, aby zmierzyc sie z nimi
rowniez w prawdziwym zyciu!
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Czas na opowiesé

Autor: Jen Thorpe

tatwo jest mowic¢ o pogodzie na
zewnatrz, nawet jesli ciggle sie zmienia.

Jednak trudno jest mowi¢ 0 mojej
wewnetrznej pogodzie. Czasami mam

wrazenie, ze ludzie tego nie rozumieja.

Czy Wy tez sie tak czujecie?

W niektore dni mdj umyst jest peten stonca i
pieknej, kolorowej teczy. Czuje wtedy, ze
moge wszystko.

W inne dni natomiast, jest petno mgty i chmur.
Trudno mi wtedy stuchac tego, co méwig ludzie
lub zapamietywac pewne rzeczy.

o &Y
& -()- . Czasami budze sie z uczuciem, ze w mojej
. o gtowie jest tak wietrznie i catkiem dziko.
ol &(\ .Q Czuje sie zmeczona i narzekam.

-
~
N

st ryweaver
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Czasami czuje sie tak, jakby padat
w $srodku mnie deszcz.

Zdarza sie, ze to tylko mzawka,
ktdra sprawia, ze czuje sie smutna,
albo burza, ktora sprawia, ze czuje
sie zta.

*~—= E‘C‘E’V—T‘B"S‘e‘eu- o

Czasami pogoda wewnatrz mnie catkiem
rozni sie od tej na zewnatrz.

) £ 7\ Bywa, ze moja pogoda ducha nie pasuje
;\ ¥ o do tego, jak chce sig czuc lub jak mysle,
| e —

‘ . {( ze powinnam sie czuc.

Czy to dobrze? Tak, oczywiscie, ze tak!

Najlepsza rzecza, gdy czujemy, ze nasza
wewnetrzna pogoda jest dziwna, jest
powiedzie¢ o tym komus, kogo kochamy
I porozmawiac z nim o tym.

Oni przeciez tez majg swoja wewnetrzng
pogode i napewno nas zrozumieja.

‘ _ « Narysujcie, jak wyglada pogoda w Waszym wnetrzu.
AU * (Czy jest taka sama jak pogoda na zewnatrz?
< * Zkim mozecie porozmawiac o tym, jak sie czujecie?
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dla nauczycieli

PRZYPISY

Materialy na licencji Creative Commons Attribution-

NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License.

Strona 14-15: “Ale takze!” (Polski), opowiadanie przettumaczone przez Martina Fitcha (© Martin Fitch,
2022) napisane przez Lauren Beukes, z ilustracjami Anji Venter, opublikowanego oryginalnie przez Book
Dash (© Book Dash, 2017) na licencji CC BY 4.0 na StoryWeaver.

Strona 33-34: “Chciwa myszka” (Polski), opowiadanie przettumaczone przez Martina Fitcha (© Martin
Fitch, 2022) napisane przez Herminder Ohri, z ilustracjami Herminder Ohri, dopasowane przez EAA,
opublikowane przez Pratham Books (© Pratham Books, 2006) na licencji CC BY 4.0 na StoryWeaver.

Strona 43-46: ‘Umiejetnosci zyciowe’ - zasoby do nauki opartej na projektach, zaprojektowane przez
Dream A Dream, Indie dla EAA’s Internet Free Education Bank (IFERB).

Strona 47-48: “Pogoda ducha!” (Polski), opowiadanie przettumaczone przez Martina Fitcha (© Martin
Fitch, 2022) napisane przez Jen Thorpe, z ilustracjami Lary Berge, opublikowane przez Book Dash (©
Book Dash, 2017) na licencji CC BY 4.0 na StoryWeaver.

Jesli podobaty Ci sie te materiaty, poszukaj wiecej na:
https://resources.educationaboveall.org
https://edukacjamamoc.pl/
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Dziekujemy
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